s komputerowe,
* elektroniczne,




Gry zrecznosciowe
to gry, w ktorych pokonujemy jakies
orzeszkody,omijamy putapki,
dochodzimy do celu, zbieramy cos,

zdobywamy.
Klasycznym przyktadem gry zrecznosciowej jest np. Super
Mario Bros,Angry Birds




Gry sportowe
to gry, w ktorych kierujgc swoja
postacig bierzemy udziat w jakiejs
dyscyplinie sportowej — np. bierzemy
udziat w meczu czy scigamy sie.

Przyktad takiej gry to Fifa




Gry przygodowe
tu najistotniejsza jest fabuta,
ktorg gracz odkrywaw trakcie
trwania gry,
np. walczy z przeciwnikiem,
rozwigzuje zagadki.




Gry przygodowe cd.

Wspotczesnie popularng i rozbudowang forma gier
przygodowych sg gry cRPG (computer role playing game) —
gracz nadaje cechy postaci (site, moc, zdolnosci) oraz buduje
jej historie.

Przyktad takiej gry to Wiedzmin.




Gry strategiczne
—to gry polegajgce na opracowaniu
strategii
— budowy miast, wygrania walki itp.
Tu gracz jest strong w konftlikcie.

Przyktad takiej gry to Twierdza.




Rodzicu!

Przy wyborze gry dla dziecka

ZWROC UWAGE na oznaczenie PEGI

(Ogolnoeuro

oS

- jest to klasyfikacj

d

jski System Klasyfikacji Gier)

nod katem bezpieczenstwa, a nie

stopnia trudnosci;

takie oznaczenie znajdziemy na opakowaniu
lub cyfrowej platformie zakupowej.




OZNACZENIA WIEKOWE PEGI:

1216 18

www.pegi.info B www.pegi.info B www.pegi.info B www.pegi.info B www.pegi.info

DESKRYPTORY TRESCI:

D a2 X Eg §

BAD LANGUAGE DISCRIMINATION DRUGS FEAR GAMBLING

W /5

VIOLENCE IN-GAME PURCHASES



Oznaczenia PEGI to tylko punkt wyjscia do
zadbania o bezpieczenstwo naszego dziecka.
/awsze warto przeczytacC opis gry i jej recenzje
(wystarczy wpisa¢ nazwe gry wwyszukiwarke i
troche poszperac), a takze zobaczyc jej
fragment np. na Youtube. |dealnie bytoby na
poczatku z dzieckiem w taka nowa gre pograc,
albo bvC przy nim,kiedy gra.




NAJWAZNIEJSZE
ZASADY:

1. W kazdym domu powinny byc¢ jasne zasady dotyczace czasu grania

2. Dzieci do 12 roku zycia nie powinny same instalowac sobie gier

3. Granie w gry nie moze byc¢ jedyng aktywnoscig dzieci w ich czasie
wolnym

4. Gry nigdy nie zastgpig kontaktu z rodzicem — zabawy, potrzeby bycia w
relacji

5. Zawsze naszg czujnosc powinny wzbudzic:
czeste konflikty, ktérych zrodtem jest granie, rezygnacja z innych form
aktywnosci i zmiana emocjonalna naszego dziecka.



PRZYDATNE
MATERIALY:

Temat 1.
Jak gry komputerowe wptywajg na mézg?

Temat 2.
Co zrobic¢ by gry rozwijaty
a nie zabijaty kreatywnosci?
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