Na zajeciach z programu Uczymy Dzieci Programowaé
uczestniczymy w wielu réznych aktywnosciach: budujemy wieze wedtug
okreslonej instrukcji, kodujemy na macie (ostatnio serce na Walentynki),
uktadamy kody, rysujemy albo uzupetniamy kodami trasy dla ozobotdw,
uktadamy sudoku, a nawet kodujemy taniec. Przyktad tej ostatniej aktywnosci

znajdziecie pod tym linkiem®@) zakodowany taniec.mp4
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https://zspwmy-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/katarzyna_mazurek_spwmy_edu_pl/EbDoevi8LodOo3D_jXcz8HEB6IxM-IK2MY1k9CIuzP5jmQ?nav=eyJyZWZlcnJhbEluZm8iOnsicmVmZXJyYWxBcHAiOiJTdHJlYW1XZWJBcHAiLCJyZWZlcnJhbFZpZXciOiJTaGFyZURpYWxvZy1MaW5rIiwicmVmZXJyYWxBcHBQbGF0Zm9ybSI6IldlYiIsInJlZmVycmFsTW9kZSI6InZpZXcifX0%3D&e=SyOOOE

Uktadamy najwyzsza wieze! Ozoboty - uzupetniamy trase @

MAN ZasaDy /
§ o
L ey
,4;5,? ‘
[ y
P2

Biegamy - kod uzupetniamy!
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Liczy sie wspotpraca!



